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Haba_139532 Hmatova hra — Lesni skfitci

Pocet hraci: 2-4

Vék: od 3 let

Autor hry: Luise Starke
llustrace: Ales Vrtal

Tato hra pomaha rozvijet:

¢ Hmatové vnimani

e Soustredéni

e Pamét

¢ Schopnost spoluprace a tymové prace

Idedlni pro:

¢ Matet'ské skoly
¢ Zakladni Skoly
e Terapie

PFi této krasné navrziené pamétové hie musi déti i dospéli predvést svij hmatovy cit!

Kdo pomUze 12 roztomilym skFitkiim najit jejich Spicaté kloboucky?

Hlavy postavicek sktitkl, které déti snadno uchopi do svych malych ruci¢ek, jsou pokryty materidly 12 rlznych textur. Stejnymi
materialy jsou potazeny i kloboucky. Nékteré materidly se od sebe vyrazné lisi, zatimco jiné vyzadu;ji blizsi prozkoumani.

Diky jedine¢nym barvam materiall si mizZete zkontrolovat, zda jste hadali spravné.

Mili skritkové s odnimatelnymi kloboucky a krasny herni plan predstavuji pro déti mnoho vyzev, a to i pfi volné hre.

Béhem zdkladni a pamétové hry se 3 Grovnémi obtiznosti pomahaji hraci nalézt spravné kloboucky a nasadit je malym skFitkGm.
Hra rozviji hmatové vnimani, koncentraci a také pamét, kdyz si potfebujete zapamatovat pozice kloboucku skfitka.

Obsah hry

Herni deska (37 @ cm)

12 figurek skFitkd s 12 éepi¢kami (celkem @ 5,6 x H 7,7 cm)
1 dfevéna kostka

1 pravidla hry

Pozadi pfibéhu

Cely den si mali lesni skfitkové hrdli na slunicku na schovavanou na své lesni mytiné. Trhali kvétiny, tancili s motyly a jedli ty
nejsladsi lesni plody. Takovy krasny den! Pfi vSem tom pohybu jim ale popadaly jejich Spi¢até kloboucky! Na lesni mytiné se
povaluje 12 malych ¢ervenych Spicatych klobouckd! Je vecer, skfitci jsou unaveni a chtéji uz jit domd.

Ale ne! VSechny jejich kloboucky se pomichaly. VSechny vypadaji stejné —a presto nejsou stejné, protoze kazdy je na dotek trochu
jiny! Nebyli by to mali lesni sk¥itkové, aby nevymyslelibéhem hledanisvych klobouckl spoustu skvélych her! Kdo se pfidd a pomize
malym skFitkGim najit kloboucky, které se hodi k jejich nadhernym, barevnym viasim?

Hra €. 1: Komu pat¥i tyto Spicaté kloboucky?
Kooperativni hra, kde dité rozpozndvd rizné materidly.

Pocet hraca: 2—4 nebo 1 hrac
Herni material: Pro zacatek 3 sktitci s odpovidajicimi kloboucky, dalsi Ize pridat pozdéji.
Délka hry: cca 5-15 min.

Cilem hry je nalézt spravné kloboucky podle hmatu.

agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

HABA Pro SUVET

Ptiprava hry
Postavte tti skfitky do fady doprostied stolu a pfed né polozZte odpovidajici kloboucky tak, aby jejich hmatovy povrch sméroval
doltd k desce stolu. Kloboucéky zamichejte.

Prabéh hry

Hradi se stridaji a postupné se dotykaji povrchu skfitkl. Poté postupné zvednou kazdy kloboucek a dotykaji se jejich povrchu, aniz
by kloboucky otaceli. Hraci si mohou navzajem radit, ktery skritek podle nich patti ke kterému kloboucku. Pokud jsou si jisti, Ze
nalezli odpovidajici kloboucek, polozi ho pfed spravného skfitka.

Pro kontrolu otocte kloboucky a podivejte se: MiZete zkontrolovat povrchovou strukturu materialu a také barvu, protozZe kazdy
material ma jinou barvu! Pokud jste tfi kloboucky ptiradili spravné, mohou nyni tfi skfitci odejit domd. Pochvalte déti za to, Ze
skritkim skvéle pomahaji!

vvvvvv

Verze hry —,,Jeden po druhém*:

Hra probihd stejné jako je uvedeno vyse: pred détmi jsou stale tfi skfitci a zamichané kloboucky lezi na stole. V této verzi viak déti
prifazuji jeden kloboucek za druhym: pokud sktitkovi prifadili spravny kloboucek, mlze skfitek odejit domd, tj. vrati se zpét do
krabice. Nahradi ho novy skfitek, ktery se pfipoji ke dvéma dalSim. Kloboucky se znovu zamichaji a hra zacina od zacatku. Tato
verze vyzaduje, aby déti byly trochu disciplinovanéjsi, protoze se musi v kazdém kole dohodnout, kterého skfitka chtéji prifadit ke
kterému kloboucku.

Verze hry pro jednoho hrace (nebo dité ve spolupraci s vedoucim hry)

Hrad si pred sebe postavi 3 a pozdéji i vice skritk(l. Nahmata povrchy skfitk(l a poté skryté povrchy klobouckd. Pokud si je jisty, Ze
nasel kloboucek, nasadi ho na odpovidajiciho skfitka — aniz by se predtim dival. KdyZ spoji vSechny kloboucky, zkontroluje si podle
postupu uvedeného vyse, zda hadal spravné.

Hra €. 2: Vyména kloboucku!
Rychlé hra na michdni kloboucka.

Pocet hraca: 2
Herni material: 1 skfitek s odpovidajicim klobouckem a 2 jiné kloboucky
Délka hry: cca 5-15 min.

Cilem hry je neztratit z dohledu ten spravny kloboucek.

P¥iprava hry
V tomto kole je jeden hrac vedoucim hry. Viybere skfitka s odpovidajicim klobouc¢kem a do vybéru ptida dalsi dva kloboucky.
Doprostted stolu postavi skfitka a do fady pfed nim poloZi tfi kloboucky.

Pribéh hry

Hrac nahmatd povrch skritka a poté skryté povrchy pod kloboucky. Pokud si mysli, Ze nasel ten spravny kloboucek, ukaze na ngj,
ale nediva se pod néj. To je signal pro vedouciho hry. Ten rychle zméni umisténi tfi klobouckl tak, Ze je posouva a micha mezi
sebou. Hrac se musi snazit davat pozor, kde je ten spravny kloboucek. Kdyz vedouci hry skon¢i, hrac ukaze na kloboucek, o kterém
si mysli, Ze je ten spravny.

Nyni probiha kontrola.

Mél hrac pravdu? Pokud ano, ziskava skritka a kloboucek jako vitézny bod.

Chyboval hrac? V tomto pripadé se skfitek a kloboucky vrati zpét do krabice.

Nyni si hraci vymeéni role; hrac se stavd vedoucim hry a hledd skritka a kloboucky. Hra pokracuje, dokud zbyvaji pouze dva
kloboucky.
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Konec hry
Na konci hry si spocitejte, kdo ziskal nejvice sk¥itkl. Vitézi hrac s nejvétsim poctem skiitk(.

Hra ¢. 3: Kdo najde muj kloboucek?
Pamétova hra s kloboucky — lehka verze

Pocet hracu: 2-4
Herni material: herni deska, 12 skfitkl, 12 cepicek
Délka hry: cca 8-12 min.

Cilem hry je spravné nahmatat povrch pod kloboucky a ptiradit je ke skFitkam.

Ptiprava hry

Postavte skritky na 12 policek, kterd oznacuji cestu podél okraje herni desky, ¢elem k mytiné. 12 klobouckl poloZte na svétlé
,travnaté plochy” doprostred herni desky tak, aby hmatové plochy smérovaly dolG. Kloboucky nejprve zamichejte a poté polozte
na vyznacend mista.

Priibéh hry

Zacina prvni hrac. Vybere si kloboucek ze stfedu a dotyka se povrchu, anizZ by se na néj dival nebo ho ukazoval ostatnim hracm.
MiZe se divat na povrchy skfitk(, ale nesmi se jich dotykat.

Pokud si je jisty, Zze nasel skfitka, ktery se hodi ke kloboucku, ktery nahmatal, ukaze na néj. Nyni si vysledek zkontroluje pohledem
na povrch pod klobouckem, aniz by jej ukazoval ostatnim hracam.

Mél hrac pravdu? Ukaze kloboucek ostatnim hracam, nasadi skfitkovi kloboucek a vezme si skfitka a kloboucek jako vitézny bod.
Poté je na radé dalsi hrac.

Chyboval hrac? Kloboucek poloZi zpét doprostied, anizZ by jej ukazal ostatnim hra¢im. Nyni na radé dalsi hrac.

Hra se hraje ve sméru hodinovych rucic¢ek, dokud se vsichni skfitci nespoji se svymi kloboucky.

Tip: Hra mlZe mit i lingvisticky prvek v tom, Ze hra¢i mohou na skfitka nejen ukazat, ale i jej popsat, napf. "Kloboucek patti skiitkovi
s hladkym, tyrkysovym povrchem."

Konec hry

Kdyz hra skonci, spocitejte, kdo ziskal nejvice skfitk(. Hrac s nejvétsim poctem skritk( vitézi, hrac¢ s druhym nejvétsim poétem
skritk( je druhy atd.

Hru lze usnadnit tak, Ze ma hra¢ moznost prozkoumat povrch az 3 skfitkd.

Hra €. 4: Kdo najde muj kloboucek?
Pamétova hra s kloboucky — stredné obtiZnd verze

svo

Pocet hraca: 2-4
Herni material: herni deska, 12 skfitkd, 12 klobouck
Délka hry: cca 10-15 min.

KdyZ hraji mali skfitci zabavnhou tymovou hru, samoziejmé jde vidy o jednu véc: zajistit, aby mél kazdy na konci svij vlastni
kloboucek!

Cilem hry je najit klobou&ek kazdého skFitka a také vyhrat co nejvice , extra skfitka“.

Ptiprava hry
Vyberte si své tymy skFitkl: Kazdy hrac si postupné vybere skfitka a poloZi ho pfed sebe, dokud nebudou mit vSichni hraci spravny
pocet skfitkd ve svém tymu:
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KdyzZ hraji 2 hracdi: 4 skfitci pro hrace

Kdyz hraji 3 hraci: 3 skfitci pro hrace

KdyzZ hraji 4 hradi: 2 skfitci pro hrace

Jakmile jsou tymy sk¥itkG kompletni, zbyvajici skfitky odlozte vedle herni desky. Jsou to ,extra skfitci”. Kloboucky zamichejte a
poloZte je doprostfed herni desky na vyznacena mista.

Priibéh hry

Zacind prvni hrac. Vybere si ze stfedu jakykoliv kloboucek a nahmatd jeho povrch, aniz by se na néj dival nebo ho ukazoval ostatnim
hracdm. MiZe jej porovnavat pouze s povrchy svych vlastnich skFitkd, nikoli s témi z jinych tym( nebo z ,extra skritk(“.

KdyzZ si je hrac jisty, Ze kloboucek, ktery nahmatal, patfi nékterému z jeho skfitk(, oznami to a ukaze jej ostatnim hracim.

Mél hrac pravdu? Pokud ano, ziskava kloboucek a nasadi ho na svého skfitka. Poté je na radé dalsi hrac.
Chyboval hrac? PoloZi kloboucek zpét doprostied a vSichni hraci se snazi zapamatovat si jeho umisténi. Nyni je na Fadé dalsi hrac.

Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Jakmile se hraci podafi nasadit kloboucek na viechny své skritky, mlze ziskat skfitky z , extra
tymu“. Samoziejmé pro né musi najit ty spravné kloboucky, stejné jako to udélal pro svij tym. Je proto opravdu uZite¢né si hned
od zacatku pamatovat umisténi klobouckd , extra tymu®, i kdy? tito skfitci vstupuji do hry az pozdéji.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jsou rozdani vsichni skfitci z ,,extra tymu”. Nyni spocitejte, kdo ziskal nejvice skfitkd. Hrac¢ s nejvétsim
poctem skritk( vitézi, hrac s druhym nejvétsim poctem skfitk( je druhy atd.

Hra ¢. 5: To je zmatek!
Pamétova hra s kloboucky — obtiznd verze

Pocet hraca: 24
Herni material: herni deska, 12 skfitk(, 12 klobouck(
Délka hry: cca 10-15 min.

To je zmatek! VSichni skfitci si nasadili néahodny kloboucek. Jejich rodi¢im se doma nebude libit takovy neporadek. Je ¢as vyménit
si kloboucky!

Cilem hry je dat spravny kloboucek zpét spravnému skfitkovi.

Ptiprava hry
PoloZte skfitky do kruhu na policka podél okraje herni desky. Zamichejte kloboucky a pak je ndhodné poloZzte na hlavy skfitkd, aniz
byste se divali nebo se dotykali povrchu pod klobouckem.

Priibéh hry
Zacina prvni hrac. Zvedne kloboucek vybraného sktitka a dotyka se jeho povrchu, aniz by jej kdokoli jiny vidél. Povrch skfitka mize
vidét a dotykat se jej kdokoliv.

Hodi se kloboucek k tomuto skfitkovi?

Ano! To je stéstil Hrac ukaze kloboucek ostatnim, ktefi jej zkontroluji.

Pokud hrac hadal spravné, muze si kloboucek a skfitka ponechat.

Pokud se hrac mylil, nasadi kloboucek zpét skritkovi.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Ne! Neni to kloboucek tohoto skfitka.

Hrac¢ drii v ruce kloboucek prvniho skfitka. Vybere si jiného skfitka a sundd mu kloboucek, ale nedotyka se jej; misto toho jej
jednoduse polozi na ,travnatou plochu” doprostfed herni desky. Hra¢ se podiva a zkontroluje, zda povrch druhého skfitka
odpovida kloboucku prvniho skfitka, ktery ma v ruce.
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Hodi se kloboucek k tomuto sk¥itkovi?

Ano! Vynikajici! Hrac jej ukazuje ostatnim, ktefi kloboucek zkontroluji.

Pokud ma hrac pravdu, muze si kloboucek a skritka ponechat. Druhy kloboucek se odstrani z travnaté plochy a nasadi se na hlavu
prvniho skfitka.

Pokud se hrac myli, nasadi obéma skfitk(im oba kloboucky zpét.

Nyni je na fadé dalSi hrac.

Ne! Neni to kloboudek tohoto druhého sk¥itka. Skoda. Oba klobou¢ky nasadte zpét na hlavy stejnych sk¥itk(i jako predtim:
Kloboucek 1 na skfitka 1 a kloboucek 2 na skfitka 2. Nyni je na fadé dals$i hrac. Hraci si pravdépodobné rychle uvédomi, Ze je

Vv

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdyZz maji vSichni skfitci spravny kloboucek. Nyni spocitejte, kdo ziskal nejvice skFitkl. Hra¢ s nejvétsim poctem
skritk( vitézi, hrac s druhym nejvétsim poctem skritk( je druhy.

Hra €. 6: Pfipravit pozor ted’!
Zdbavny zdvod skritki

Pocet hraca: 24
Herni material: herni deska, 12 skfitk(, 12 klobouckd, kostka
Délka hry: cca 10-20 min.

Cilem hry je rychle nalézt spravny kloboucek pro kazdého skfitka a pomoci mu dojit do cile jako prvni.

Pfiprava na hru

Nejprve si vyberte své tymy skritk(: kazdy hrac si postupné vybere jednoho skfitka a poloZi si ho pfed sebe, dokud vsichni hraci
nebudou mit tymy po trech skfitcich. Zbyvajici skfitky vloZte zpét do krabice. PoloZte herni desku doprostred stolu. VSech 12
klobouckd poloZte na , travnaté plochy” doprostred herni desky, zamichejte je a poloZte na policka. Pripravte si kostku.

Priibéh hry
Zacina prvni hrac. Vezme svého prvniho skfitka a postavi ho na startovni policko (s obrazkem sktitka). Hodi kostkou a posune
skfitka o dany pocet policek dopredu.

Co policko Fika?

( \. > 74dna akce!

/)

(\ @ | > Hrag maze hazet kostkou jesté jednou, pousnout se a provést akci na novém policku.

\_//

/e
(1.7 | | > (=startovni poli¢ko) Dalsi skiitek mize jit na start! Hrac vezme , starého” skfitka ze hry a vyméni ho za jiného skfitka
~— ze svého tymu a umisti ho na startovni policko. ,Stary“ sk¥itek pravé odpociva a stoji pfed hracem, dokud jej znovu

nenasadi do hry. Pokud v$ak na toto policko dojde posledni skfitek z tymu, protoze zbyli dva jiz nasli své kloboucky,
nic se nedéje.

[ @/‘ — Hra¢ midze zvednout jeden klobouéek a nahmatat jeho skryty povrch, aniz by se na néj dival nebo jej ukazoval

\\_,. ostatnim hracdm. Hrac jej mliZze porovnat s povrchem svych vlastnich 3 skritkd.
(& / —»  Hrac¢ mlZe zvednout a nahmatat povrch 2 klobouckl za sebou (jak je uvedeno vyse).
\ -

-

agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

AGATIN

HABA Pro SVE

Kloboucek sedi!

Pokud si hrac mysli, Ze nasSel spravny kloboucek pro svého sktitka, ktery je pravé ve hre a stoji na policku s klobouckem, otoci ho,
aby jej vidéli ostatni hradi.

Pokud ma hrac pravdu, mize si kloboucek a skfitka ponechat. Tento skfitek je nyni v bezpeci“ a jiz jej nelze umistit do hry, pokud
na startovni policko dojde jiny skfitek. Hracav tah nyni konci; musi pockat, az na né opét pfijde fada, aZz poté si vezme dalSiho
skitka ze svého tymu a zahaji s nim na startovnim poli¢ku dalsi kolo!

Pokud se hra¢ mylil, vrati kloboucek zpét a pokracuje ve hie s timto skfitkem stejné jako predtim. Pokud si hra¢ mysli, Ze nasel
spravny kloboucek pro jednoho ze svych skfitk(, ktery neni ve hie, snazi se zapamatovat si jeho umisténi. Maze kloboucek odhalit
a nasadit spravnému skfitkovi, pouze kdyz je tento skfitek ve hie! Na fadé je dalsi hrac; hodi kostkou a hraje podle popisu.

B&hem hry se skfitci navzajem ,nevyhazuji“ ze hry. Pokud dva nebo vice skFitkd stoji na stejném policku, jednoduse se nasklad aji
na sebe. Ve chvili, kdy je na Fadé spodni skfitek, opatrné se odstrani z hromadky.
Hodit Sestku neznamenad, Ze mlzete hazet znovu!

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jeden z hrd¢li nasadi svym tfem skFitkdim spravné kloboucky.

Varianta hry: Skritku, vymén se!
Hra se hraje stejné jako je uvedeno vyse, ale skfitek se vidy vymeéni, jakmile prekroci startovni pole.

Priklad:

Skritek je 3 policka pfed startovnim polickem. Hra¢ hodi 5. Posune ,starého” skfitka o 3 poli¢ka na startovni policko a pak si ho
vezme k sobé. Poté umisti na startovni policko ,nového” skfitka ze svého tymu, posune ho o zbyvajici 2 policka a provede s nim
akci.

Kazdy skritek musi byt po jednom kole vyménén, bez ohledu na to, zda nasel svij klobouéek nebo ne. Hrac si mlze vybrat, kterého
z dalsich dvou skFitkd si vezme. Skfitci, ktefi uz klobouéek maji, se samoziejmé nevraci do hry.

Pokud v predchozim kole hrac nasel kloboucek pro skfitka, ktery v té dobé nebyl ve hie, miZe ho nyni uvést do hry, aby mu pomohl
rychleji ziskat kloboucek.

Tato varianta vsak vyZaduje vétsi flexibilitu, protoze nyni si hra¢ musi po kazdém kole zvyknout na novy povrch.

UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé &asti, hrozi nebezpedi spolknuti nebo vdechnuti.
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