v>
[l =]

Haba_303736 Farebny vilacik

Pestrd jazda vlakom pre 2 — 4 skdsenych rusiovodicov od 3 rokov.

Autor hry: Felix Beukemann
llustracie: Katharina Wieker
Dizka hry: 10 min.

Na $tyroch vlakovych nastupistiach sa tlacia cestujici. Maju cestovné listky na rézne zastavky. Chcu ist do zoo, na kipalisko, na
ihrisko alebo ku zmrzlinovému stanku v parku. Pripraveny? Vsetci nastupovat, prosim! Ako rusfiovodi¢ chcete prepravit ¢o najviac
cestujucich, ktori chct ist na zastavku vasej farby. Budte opatrni, trasy kolajnic sa neustale menia. Budete potrebovat trochu stastia,
aby ste dodrzali plan jazdy. Vyhrava hrac, ktory na konci hry dopravil na svoju zastavku najviac cestujucich.

Obsah hry

3 farebné vyhybky 1 velky skladaci herny plan 24 dielikov s cestujucimi

zastavka pri zmrzlinovom
stanku

zastavka pri
ihrisku

zastavka pri kupalisku ¢ -~
/’ﬂ o /‘3’ =

1 kocka s obrazkami vyhybky

4 dieliky

Priprava hry

Zostavte hernu dosku a poloZte ju doprostred stola. Vlozte kazdu z troch vyhybiek do akéhokolvek z troch otvorov v hernej doske
a otocte ich tak, aby bola jedna trasa volna. Postavte viak pred prvi vyhybku na trati tak, aby sa mohol pohybovat po Zelezni¢nej
trati v smere hodinovych ruci¢iek. Kazdé dieta si vyberie farbu a vezme si zodpovedajuci dielik zastavky. Ten predstavuje stanicu,
na ktorej chce hraé doviezt ¢o najviac cestujucich. Zostavajlce zastavky, ktoré nebudu v hre potrebné, vratte do Skatule. ZamieSajte
dieliky s cestujdcimi a ndhodne ich rozdelte na hromadky po Siestich, obrazkom nahor, na kazdé zo Styroch nastupist na hernej
doske. Pripravte si kocku.

Priebeh hry
Hrd sa v smere hodinovych rudiciek. Hrag, ktory vie najlepsie hukat ako vlak, sa stava rusriovodi¢om a zacina hrat.
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Hodte kockou.
Zmente poziciu vyhybky, ktora je zobrazena na kocke tak, aby kolaj na druhej trati bola volna.

vvy

Za veselého zvuku vlaku ,,$85 huu“ zéjdite vlakom k zastavke, na ktoru sa dostanete po prepnuti vyhybky.
Pozrite sa tu na vrchny dielik s cestujucimi. Zobrazené deti maju cestovny listok, ktory ukazuje, na ktoru zastavku chcu vlakom
cestovat. VSetky deti zobrazené na jednom dieliku vZdy cestuju spolo¢ne na jednu zo zastavok.
e Neskor v priebehu hry sa moze stat, Ze dbjdete na zastavku, na ktorej uz nie je Ziadny dielik s cestujlcimi. Potom mate
smolu a na rade je dalsi hrac.

Ukazuje dielik s cestujticim cestovny listok vo farbe vasej zastavky?

Ano! Vyborne! Vsetci nastupovat! Vlozte dielik s cestujticimi do otvoru vo vlaku a presurite sa s nim na zastavku vasej farby.
Nechajte tam cestujucich vystupit a polozte dielik na zodpovedajicu ¢ast hernej dosky.

Nie! Skoda; nemozete doviezt svojich cestujlcich na zastavku vasej farby, pretoie maju cestovny listok na iné zastavky.
Samozrejme, musite ako rusnovodi¢ doviezt cestujlcich na ind zastavku. MozZete si zvolit, na aku zastavku ich odveziete, na
zaklade farieb na cestovnych listkoch. Vysadte cestujlcich na inej zastavke a odloZte tu dielik s cestujucimi.

Priklad:

Frediho zastavka je modré kupalisko. Potom ide vlakom k modrej zastavke Teraz ide vlakom k modrej zastavke
Hodi kockou, ktorad ukaze oranzovu kupalisko. Dielik s cestujucimi tu tiez, pri kupalisku. Nechd cestujucich
farbu. Fredi prehodi oranzovu okrem iného, ukazuje modry vystupit a polozi dielik do modrej
vyhybku. cestovny listok. Necha tu cestujucich Casti hracej dosky.

nastupit.

Nechal si cestujucich vystupit? Potom je tvoj tah na konci a na rade je dal$i rusfiovodi¢, ktory hodi kockou.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked uz na zastavkach nie su Ziadni cestujuci a vSetci cestujuci teda vystupili na rozne farebnych zastavkach.

Teraz si vezmite vSetkych cestujucich z vaSej zastavky

a polozte ich vedla seba do radu. Venujte pritom pozornost
orientdcii dielikov. Hra¢ s najdlhsim radom cestujucich sa
stava vitazom hry.

ZIty hrd¢ vytvoril najdihsi rad, priviezol teda najviac
cestujucich na zastdavky a vitazi v hre.

na vasich dielikoch. Vitazi hrac, ktory doviezol na svoju

sx¢e

zastavku najviac cestujucich.

Tip: Pokial uZ viete poditat, moZete tieZ spocitat cestujlcich @
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Varianty hry pre rusiiovodicov, ktori vedia predvidat:
Platia rovnaké pravidla hry, ale s nasledujicimi zmenami:

Vyhybka na prianie: V tejto hre nepotrebujete kocku. Rusfiovodi¢ moze prehodit [ubovolny poéet vyhybiek, aby sa vlakom dostal
na urcitu zastdvku. Ktory z hra¢ov ma najlepsi prehlad o zmene polohy vyhybiek a prevezie na svoju zastavku najviac cestujucich?

Vyhybkar: V tejto hre nepotrebujete kocku. Rusriovodi¢ rozhodne, ktoru z troch vyhybiek prehodi. M6zZe ale prehodit iba jednu
vyhybku. Kto je dost Sikovny a podari sa mu vidy prehodit tu najlepsiu vyhybku, aby doviezol na svoju zastavku ¢o najviac
cestujucich?

Tip pre prekvapivé jazdy vlakom (moZno kombinovat so zakladnou hrou a variantmi):

Dieliky s cestujucimi mozu byt na nastupiste umiestnené obrazkom dole. Rusriovodi¢ ide ako obvykle na jednu zo Styroch
zastavok. AZ teraz otoCi horny dielik s cestujicimi a zisti, na aku zastavku chcu ist. Pod akym dielikom sa skryva najviac
cestujucich?
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