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Haba_303736 Barevny vilacek

Pestra jizda vlakem pro 2 — 4 zkusené strojvedouci od 3 let.

Autor hry: Felix Beukemann
llustrace: Katharina Wieker
Délka hry: 10 min.

Na ¢tyfech vlakovych nastupistich se tlaci cestujici. Maji jizdenky na rGizné zastavky. Chtéji jet do zoo, na koupalisté, na hristé nebo
ke zmrzlinovému stanku v parku. Pfipraveni? VSichni nastupovat, prosim! Jako strojvedouci chcete prepravit co nejvice cestujicich,
ktefi chtéji jet na zastavku vasi barvy. Budte opatrni, trasy koleji se neustale méni. Budete potfebovat trochu stésti, abyste dodrzeli
plan jizdy. Vyhrava hrac, ktery na konci hry dopravil na svou zastavku nejvice cestujicich.

Obsah hry

3 barevné vyhybky 1 velky sklddaci herni plan 24 dilkl s cestujicimi

zastavka u zmrzlinového
stanku

zastavka u hristé

zastévka u koupalisté ) @
\“ 4

4 dilky zastavky g2
1 kostka s obrazky vyhybky

Pfiprava hry

Sestavte herni desku a poloZte ji doprostred stolu. VloZzte kazdou ze tfi vyhybek do jakéhokoliv ze tfi otvorli v herni desce a otocte
je tak, aby byla jedna trasa volna. Postavte vlak pred prvni vyhybku na trati tak, aby se mohl pohybovat po Zelezni¢ni trati ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Kazdé dité si vybere barvu a vezme si odpovidajici dilek zastavky. Ten prestavuje nadrazi, na které chce hrac
dovézt co nejvice cestujicich. Zbyvajici zastavky, které nebudou ve hie potfeba, vratte do krabice. Zamichejte dilky s cestujicimi a
nahodné jich rozdélte na hromadky po Sesti, obrazkem nahoru, na kazdou ze ¢tyf nastupist na herni desce. Pfipravte si kostku.

Priibéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery umi nejlépe houkat jako vlak, se stava strojvedoucim a zacina hrat.
- Hodte kostkou.
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- Zménte pozici vyhybky, ktera je zobrazena na kostce tak, aby kolej na druhé trati byla volna.

- Zaveselého zvuku vlaku 558 haud“ jedte vlakem k zastavce, na kterou se dostanete po prfepnuti vyhybky.

- Podivejte se zde na vrchni dilek s cestujicimi. Zobrazené déti maji jizdenku, kterd ukazuje, na kterou zastavku chtéji viakem

cestovat. VSechny déti zobrazené na jednom dilku vZdy cestuji spole¢né na jednu ze zastavek.

e Pozdéjiv pribéhu hry se miZe stat, Ze dojedete na zastavku, na které jiz neni Zadny dilek s cestujicimi. Pak mate smulu a

na fadé je dalsi hrac.

Ukazuje dilek s cestujicim jizdenku v barvé vasi zastavky?

- Ano! Vyborné! Vsichni nastupovat! Vlozte dilek s cestujicimi do otvoru ve vlaku a presurite se s nim na zastavku vasi barvy.

Nechte tam cestujici vystoupit a poloZte dilek na odpovidajici ¢ast herni desky.

- Ne! Skoda; nemuzete dovézt své cestujici na zastavku vasi barvy, protoze maji jizdenku na jiné zastavky. Samoziejmé musite

jako strojvedouci dovézt cestujici na jinou zastavku. MiZete si zvolit, na jakou zastavku je odvezete, na zakladé barev na

jizdenkach. Vysadte cestujici na jiné zastavce a odlozte zde dilek s cestujicimi.

Priklad:

Frediho  zastavka je modré
koupalisté. Hodi kostkou, ktera ukaze
oranzovou barvu. Fredi prehodi
oranzovou vyhybku.

Pak jede vlakem k modré zastavce
koupalisté. Dilek s cestujicimi zde
také, mimo jiné, ukazuje modrou
jizdenku. Necha zde cestujici
nastoupit.

Nyni jede vlakem k modré zastavce u
koupalisté. Necha cestujici vystoupit
a polozi dilek do modré ¢asti hraci
desky.

Nechal jsi cestujici vystoupit? Pak je tvlj tah u konce a na rfadé je dalsi strojvedouci, ktery hodi kostkou.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy jiz na zastavkach nejsou Zadni cestujici a vsichni cestujici tedy vystoupili na rGzné barevnych zastavkach.

Nyni si vezméte vSechny cestujici z vasi zastavky a poloZte je vedle sebe do Fady. Vénujte pfitom pozornost orientaci dilkd. Hrac

s nejdelsi fadou cestujicich se stava vitézem hry.

Zluty hrd¢ vytvoril nejdel$i fadu, privezl tedy nejvice

cestujicich na zastdvky a vitézi ve hre.

Tip: Pokud uzZ umite poditat, mlZete také spocitat cestujici na
vasich dilcich. Vitézi hrac, ktery dovezl na svou zastavku

nejvice cestujicich.
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Varianty hry pro strojvedouci, ktefi umi predvidat:
Plati stejnd pravidla hry, ale s nasledujicimi zménami:

Vyhybka na pfani: V této hie nepotrebujete kostku. Strojvedouci mize prehodit libovolny pocet vyhybek, aby se vlakem dostal
na urcitou zastavku. Ktery z hrac¢l ma nejlepsi prehled o zméné polohy vyhybek a preveze na svou zastavku nejvice cestujicich?

Vyhybka¥: V této hie nepotrebujete kostku. Strojvedouci rozhodne, kterou ze tfi vyhybek pfehodi. MUzZe ale pfehodit pouze jednu
vyhybku. Kdo je dost chytry a podafi se mu vidy prehodit tu nejlepsi vyhybku, aby dovezl na svou zastdvku co nejvice cestujicich?

Tip pro prekvapivé jizdy vlakem (Ize kombinovat se zakladni hrou a variantami):
Dilky s cestujicimi mohou byt na nastupisté umistény obrazkem doll. Strojvedouci jede jako obvykle na jednu ze ¢tyf zastavek.
Teprve nyni otoCi horni dilek s cestujicimi a zjisti, na jakou zastavku chtéji jet. Pod jakym dilkem se skryva nejvice cestujicich?

agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

