Alter: 4-10 Jahre

Anzahl der Spieler: 2-6

Inhalt: 18 Karten + 4 Wiirfel.

Ziel des Spiels: Als erster Spieler seine 3 Karten
umdrehen.

Vorbereitung des Spiels: Jeder Spieler bekommt
3 Karten, die er aufgedeckt vor sich hinlegt.

Je nach Anzahl der Spieler und gew(inschter
Spieldauer kdnnen die Spieler die Anzahl Karten
erhhen.

Spielablauf: Die Spieler haben bis zu 3 Wiirfe, um
eine Kombination zu erreichen, die einer ihrer Karten
entspricht. Der jingste Spieler beginnt das Spiel,
anschlieend wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Nach jedem seiner Wiirfe entscheidet der Spieler,
ober0, 1, 2 oder 3 Wiirfel behalten mdchte, und wirft
dann die restlichen Wiirfel erneut.

Er kann auch beschlielen, mit Wiirfeln weiterzuspie-
len, die er vorher beiseite gelegt hat.

Wenn der Spieler eine seiner Kombinationen
erwdrfelt, dreht er die entsprechende Karte um und
spielt sofort noch einmal, indem er erneut die 4 Wiirfel
wirft. Er hat dann wieder bis zu 3 Wiirfe frei, um eine
neue Kombination zu erreichen.

Wenn der Spieler nach 3 Wiirfen keine Kombination
geschafft hat, ist der nachste Spieler an der Reihe.

Ende des Spiels: Das Spiel ist beendet, wenn ein
Spieler alle seine Karten umgedreht hat. Er wird dann
zum Gewinner erklart.




