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Boom, Bang, Gold (HABA 303337)

Potom, ¢o bolo v jednej ospalej dedinke Staré Mesto ndjdené zlato, vypukla zlatd horucka! Vsetci
skuseni zlatokopi, rovnako ako majitelia hotelov, rychlo bert dynamit a utekaju do zlatej bane. HadZu
dynamit do bane — BOOM, BANG!!! — kaZdu hodinu a snaZia dostat sa k zlatu za kaZdu cenu! Necakajte,
zacnite zbierat! Ale budte opatrni! KaZdy, kto medzi kiskami zlata stretne netopiera, hada, krysu alebo
ducha, sa musi rychlo dostat do bezpecia. A su tu i dalsSie ndstrahy, ktoré na Divokom Zdpade cihaju:
v napdtej atmosfére by ste mohli byt vyzvani na suboj. A pokial vds uvidi Serif, nie je uniku...

Boom, Bang, Gold je napinava akéna hra, v ktoré je ddlezita rychlost a dobry
zrak. Ten, kto zvlddne na konci “dfia” nazbierat do svojej truhlice najviac
zlatych nugetov, vyhrava rychlu honbu za zlatom.

Obsah hry

e 1 zIata bana (Skatula s vloZkou pre efekt vybuchu)

e 4 postavy so zlatou truhlicou

e 4 odkladacie dosky

e 4 dynamity

e 1 vreckové hodinky (¢asovac)

e 160 dielikov: 82 kamenov, 35 legalnych zlatych nugetov, 35 nelegédlnych zlatych nugetov
e 4 3pecidlne dieliky: 1x netopier, 1x had, 1x krysa, 1x duch

e 4 akéné dieliky: 1x krompac, 1x dynamit, 1x revolver, 1x Serifova hviezda

Pred prvou hrou: Opatrne vylupnite vsetky dieliky z dosky a zostavte postavy a ich zlaté truhlice
podla obrdazku.

Priprava hry

Zlatd bariu umiestnite doprostred stola. Vsetci hraci by k nej mali mat lahky pristup. Vsetky dieliky dajte
do zlatej bane obrazkom nadol (t.j. strana s kamernmi smeruje nahor) a dobre ich zamiesajte. Posunte
rucic¢ky vreckovych hodiniek na 1 hodinu.

Kazdy hrac si vezme dynamit, jednu odkladaciu dosku a jednu postavu. Kazdd postava je chranena proti
uginku uréitého $pecialneho dielika. (Specialne dieliky st vysvetlené neskér):
e Hank (Klobuk) Harris: ako najskisenejsi zlatokop Siroko daleko vie, Ze najlepSou ochranou proti
netopierom v hlbokej, temnej bani je velky klobuk.
¢ Alma Anderson: pokial Alma pradve nehadze dynamitom, je zaneprazdnena v kuchyni svojho
hotela. Preto ma pri sebe vzdy flasticku jedu na krysy, aby sa branila proti protivhym
hlodavcom.
¢ Tombstone (Nahrobny kamern) Tony: ako miestny podnikatel sa neobava nadprirodzenych javov.
Napriek tomu si so sebou berie do bane extra-Ziariacu olejovd lampu, aby bol Uplne chraneny
proti duchom.
» Rattlesnake Ruby (Strkac): Ruby travi obvykle ¢as chytanim hadov na poliach farmarov. Jeho
silné kovbojské topdnky ho chrdnia proti hadom tiez v bani — predsa len nikdy neviete, na ¢o
narazite!
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Priebeh hry

Jeden z hradov si umiestni pred seba vreckové hodinky. Vsetko sa bude odohrévat rychlo, pretoze
vsetci hraci hraju sucasne.

Priebeh kola hry

1. Vybuch

2. Hladanie zlata

3. Hra s akénymi dielikmi

4. Uschovanie zlata a priprava dalSieho kola

Zlatokopov slfub

Predtym, neZ po prvykrat vhodite dynamit do bane, musite dynamit drzat v ruke a odriekat

zlatokopov slub:

e Slubujem, Ze budem hrat iba jednou rukou.

e Mobzem zbierat iba zlaté nugety a akcné dieliky, ktoré su otocené obrdzkom nahor.

e Zbane budem vyndsat dieliky iba po jednom, nie niekolko naraz.

e Hrdc, ktory sa ako prvy dotkne otoceného dielika, ho ziskava! Slubujem, Ze budem toto pravidlo
respektovat, i ked’sme na Divokom Zdpade!

e Pocas hladania zlatych nugetov a akcnych dielikov méZzem postvat inymi dielikmi, ale nikdy ich
nesmiem otdcat!

. Slubujem, Ze budem brat vdzZne varovania ostatnych hracov tykajuce sa netopierov, krys,

hadov a duchov.

e Pokial porusim tento zlatokopov slub, musim vrdtit spdt do bane vsetky svoje zlaté nugety, ktoré
som v tomto kole nazbieral. Serif ma méZe zatknut a toto kolo nebudem hrat!

1. Vybuch

Na povel ,Boom, Bang, Gold“ vhodia vsetci hraci naraz svoj dynamit do zlatej bane. To sp6sobi, Ze

niektoré dieliky v bani nadskocia a niektoré sa pritom otocia obrazkom nahor (zlaté nugety, kamene,

Specialne dieliky alebo akcéné dieliky), alebo sa dokonca dostanu i mimo bariu.

2. Hladanie zlata

Teraz sa vsetci hradi snazia zobrat z bane ¢o najviac zlatych nugetov a akénych kariet, ktoré si otoéené

obrazkom nahor a umiestnit ich pred seba na svoju odkladaciu dosku. Hraci mozu zbierat i dieliky, ktoré

odskocili mimo banu. Dbajte na reSpektovanie pravidiel podla zlatokopovho slubu!

Specialne dieliky

V bani hrozia r6zne nebezpecenstva: Specidlne dieliky ako su netopiere, hady, krysy alebo duchovia!

Pokial sa pri vybuchu otodi jeden alebo viac tychto dielikov, zostanu v bani a hraéi ich nemozu zobrat.

Kazdy Specialny dielik sposobi, Ze sa vSetci hraci, okrem jedného, na chvilu zastavia.

Pokial hrac vidi dielik so svojim symbolom (t.j. symbolom, proti ktorému je chraneny), varuje ostatnych

hra¢ov a vykrikne varovanie: “pozor,...!” Zatial ¢o tento hra¢ mbze pokracovat v zbierani zlatych

nugetov a akénych dielikov, vSetci ostatni hraci musia dat rychlo ruky na hlavu a zvolat “pomoc!”. Az

potom mozu pokracovat v zbierani.

Priklad: Hrac¢ s postavou “Tombstone” Tony vidi dielik s duchom a zavold “pozor, duch!”. Vsetci ostatni

hrdci teraz musia rychlo dat ruky na hlavu a zavolat “pomoc!” a aZ potom mézZu pokracovat v zbierani

zlatych nugetov a akénych dielikov.

Hned' ako hraci zozbierali vSetky otocené zlaté nugety a akéné dieliky, divoka nahanacka je na konci.

agatinsvet .sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihya  Skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4 /6 /8 — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno Pekafska, Minoritské



w>
e

3. Akcné dieliky

Teraz sa hrd s akénymi dielikmi v nasledujucom poradi:

1. Krompac: Ste velmi pracovity a mdzete obratit 5 dielikov z bane! Pokial otocite zlaté nugety, mbzZete
ich umiestnit na svoju odkladaciu dosku. V3etky ostatné dieliky zostanu v bani.

2. Dynamit: Boli ste chytry a vzali ste si so sebou dva kusky dynamitu. Vezmite dynamit a vhodte ho
znovu do bane. Mbzete si vziat vsetky zlaté nugety, ktoré sa otocili obrazkom nahor a umiestnit ich na
svoju odkladaciu dosku. V3etky ostatné dieliky musia zostat tam, kde su.

3. Serifova hviezda: Ste 3erif a prinutili ste vietkych ostatnych hracov, aby vratili nelegélne zlato, ktoré
maju na svojich odkladacich doskach, spat do bane. Iba vy si mdZete nechat svoje nelegalne zlato.

4. Revolver: V nahanacke za zlatom sa zrazite s inym zlatokopom. Vyzvite hracov podla vasho vyberu na
suboj. Vas protivnik si musi vziat zo svojej odkladacej dosky 2 zlaté nugety podla svojho vyberu

a schovat si ich v jednej alebo v oboch zovretych dlaniach. Potom ukaZete na jednu jeho past. Pokial v
nej najdete zlato, mbzete si ho vziat a umiestnit ho na svoju odkladaciu dosku. Pokial je past prazdna,
odchadzate s prazdnymi rukami. Pokial ma vas super na svojej odkladacej doske iba jeden zlaty nuget,
schova si ho do jednej paste. Pokial nikto nema na svojej odkladacej doske zlato, nemdzete nikoho
vyzvat na siboj. Poznamka: Vyznam akcénych dielikov je zobrazeny na zadnej strane truhlice na zlato.

4. Uschovanie zlata a priprava na dalSie kolo hry

Kazdy hrac si vezme zlaté nugety, ktoré mu na odkladacej doske zostali, a vlozi ich do svojej truhlice na
zlato. Zlato je teraz v bezpedi. Kazdy hrac si vezme z bane jeden dynamit.

Vsetky akcné dieliky, s ktorymi hraci hrali a dieliky, ktoré sa nachadzajiu mimo banu, ale nie su na
odkladacich doskach, sa vratia do zlatej bane, obrazkom nadol. Vsetky dieliky v bani, ktoré su otocené
obrazkom nahor, sa otocia.

Hrac s vreckovymi hodinkami oto¢i rucicky o hodinu dopredu a odovzda ich hracovi po svojej lavici.
Dal3ie kolo hry méze zacat!

Koniec hry

Hned ako rucicky hodiniek ukazuji na 12, tymto kolom bude hra kondit.

Teraz si vSetci hradi spocitaju zlaté nugety vo svojej truhlici. Kazdy dielik, bez ohladu na to, ¢i je legalny
alebo nelegédlny, ma hodnotu 1 bodu. Vitazi hraé, ktory ziskal najviac bodov. Pokial je vysledok
nerozhodny, vyhrava hrac, ktory ma najviac legalneho zlata.

Varidcie hry s akénymi dielikmi
Platia zakladné pravidla hry, ale s nasledujucimi obmenami. Pokial po vybuchu niekto z hracov najde
Specialny dielik, nastava nasledujuce:

Netopier: hra¢ — postava Hank (Klobuk) Harris — zakri¢i “pozor, netopier!”. VSetci ostatni hraci sa musia
chytit za hlavu a zavolat “chod prec!”, nez budd opat pokracovat v hladani. Hraé s postavou Hank moze
medzitym pokracovat v zbere zlatych nugetov a akénych dielikov.

Had: hra¢ Strka¢ Ruby zakri¢i “pozor, had!”. Ostatni hraci musia teraz dvakrat zatlieskat a zasyéat, ne?
budi opat pokracovat v hladani. Hra¢ s postavou Ruby mbze medzitym pokracovat v zbere zlatych
nugetov a akénych dielikov.

Krysa: hra¢ Alma Anderson zakric¢i “pozor, krysa!”. Ostatni hraci musia dat ruky za chrbat a zavolat
“pisk, pisk!”, nez budu opéat pokracovat v hladani. Hra¢ s postavou Alma méze medzitym pokracovat
v zbere zlatych nugetov a akénych dielikov.

Duch: hrac s postavou Tombstone Tony zakri¢i “pozor, duch!”. Ostatni hraci si musia rukami zakryt odi
a zavolat ,,0000h!“, nez budld opat pokracovat v hladani. Hra¢ s postavou Tony mdze medzitym
pokracovat v zbere zlatych nugetov a akénych dielikov.
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STRUCNE PRAVIDLA HRY
Ciel' hry
e Hrac, ktory nazbiera do konca hry najviac zlata, vyhrava.

Priprava hry

¢ Umiestnite zlatu banu doprostred stola a vloZte do nej zamieSané dieliky, obrazky smeruju dole.

¢ Nastavte vreckové hodinky na 1 hodinu.

e Kazdy hrac dostane: jeden kisok dynamitu, jednu odkladaciu dosku a jednu postavu s truhlicou na
zlato.

Priebeh hry

e Jeden z hracov dostane vreckové hodinky.

e Vybuch: Vsetci vhodia v rovnaky ¢as dynamit do zlatej bane.

e Hladanie zlata: vSetci hraci naraz: jednou rukou zbierajte z bane dieliky obratené obrazkom nahor
a umiestiujte ich na svoju odkladaciu dosku.

» Specidlne dieliky (netopier, krysa, had a duch): Co je zobrazené na $pecidlnom dieliku? Zvolajte

“pozor...l”. Ostatni hraci: dajte ruku na hlavu za zakri¢te “pomoc!”, az potom mozete pokracovat v hre.

V bani uz nie su Ziadne dieliky otocené obrazkom nahor? Hladanie zlata konci

— Akéné dieliky:

1. Krompdac: otocte 5 dielikov. Vezmite si zlato.

2. Dynamit: vhodte znovu 1 kusok dynamitu do bane. Vezmite si zlato.

3. Serifova hviezda: vietci ostatni hraci vratia dieliky s ilegalnym zlatom spét do bane.

4. Revolver: suboj s inym hracom podla vasej volby. Tento hrac schova 2 zlaté nugety do jednej alebo
do oboch pasti. Vyzyvatel: vyberte si jednu past a pokial odkryjete zlato, vezmite si ho.

* Presunte zlato z odkladacej plochy do truhlice so zlatom, vezmite si dynamit a v zlatej bani obratte
spat vsetky otocené dieliky.
¢ Nastavte vreckové hodinky o hodinu dopredu a presurite ich k dalSiemu hracovi.

Koniec hry:

e Hra konci po 12 kolach (na vreckovych hodinkach je 12 hodin).

* Kusok zlata = 1 bod

» Co najviac bodov = vitaz, v pripade Ze je hra nerozhodne, vyhrava hra¢ s najviac kiskami legalneho
zlata.
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