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Boom, Bang, Gold (HABA 303337)

Poté, co bylo v jedné ospalé vesnicce Staré Mésto bylo nalezeno zlato, vypukla zlatdé horecka! Vsichni,
zkuseni zlatokopové, stejné jako majitelé hotelu, rychle popadaji dynamit a utikaji do zlatého dolu. Hazi
dynamit do dolu — BOOM, BANG!!! - kazdou hodinu a snaZi dostat ke zlatu za kazdou cenu! Necekejte,
zacnéte sbirat! Ale budte opatrni! KaZdy, kdo mezi kousky zlata potkd netopyra, hada, krysu nebo ducha,
se musi rychle dostat do bezpeci. A jsou tu i dalsi ndstrahy, které na Divokém Zdpadé Ccihaji:
v napjaté atmosfére byste mohli byt vyzvdni k souboji. A pokud vds spatfi Serif, neni uniku...

Boom, Bang, Gold je napinava akcni hra, ve které je dulezita rychlost a dobry
zrak. Ten, kdo zvldadne na konci “dne” nasbirat do své truhly nejvice zlatych
nuget, vyhrava rychlou honbu za zlatem.

Obsah hry

1 zlaty ddl (krabice s vloZkou pro efekt vybuchu)

4 postavy se zlatou truhlou

4 odkladaci desku

4 dynamity

1 kapesni hodinky (¢asovac)

160 dilkd: 82 kamend, 35 legalnich zlatych nuget, 35 nelegalnich zlatych nuget
4 specidlni dilky: 1x netopyr, 1x had, 1x krysa, 1x duch

4 akéni dilky: 1x krumpac, 1x dynamit, 1x revolver, 1x Serifova hvézda)

Pfed prvni hrou: Opatrné vsechny dilky z desky a sestavte postavy a jejich zlaté truhly podle obrazku.
Pfriprava hry

Zlaty ddl umistéte doprostred stolu. VSichni hraci by k nému méli mit snadny pfistup. Vsechny dilky dejte
do zlatého dolu obrazkem doll (tj. strana s kameny sméfuje nahoru) a dobfe je zamichejte. Posurite
rucicky kapesnich hodinek na 1 hodinu.

Kazdy hrac si vezme dynamit, jednu odkladaci desku a jednu postavu. Kazda postava je chranéna proti
ucinku urcitého specidlniho dilku. (Specialni dilky jsou vysvétleny pozdéji):
e Hank (Klobouk) Harris: jako nejzkusenéjsi zlatokop Siroko daleko vi, Ze nejlepsi ochranou proti
netopyrdm v hlubokém, temném dole je velky klobouk.
e Alma Anderson: pokud Alma zrovna nehazi dynamitem, je zaneprdzdnéna v kuchyni svého
hotelu. Proto ma u sebe vidy lahvicku jedu na krysy, aby se branila proti protivnym hlodavctm.
e Tombstone (Nahrobni kdmen) Tony: jako mistni podnikatel se neobdva nadpfirozenych jevu.
Pfesto si s sebou bere do dolu extra-zafici olejovou lampu, aby byl zcela chranény proti duchtiim.
e Rattlesnake Ruby (Chrestys): Ruby travi obvykle ¢as chytanim had( na polich farmara. Jeho silné
kovbojské boty ho chrani proti had(im také v dole — prece jen nikdy nevite, na co narazite!
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Prabéh hry

Jeden z hraca si umisti pre sebe kapesni hodinky. Vse se bude odehravat rychle, protoze vsichni hraci
hraji soucasné.

Priibéh kola hry

1. Vybuch

2. Hledani zlata

3. Hra s akénimi dilky

4. Uschovani zlata a pfiprava dalSiho kola

Zlatokopuv slib

Drive, nez poprvé vhodite dynamit do dolu, musite dynamit drZet v ruce a odfikat zlatokopUv slib:

Slibuji, Ze budu hrdt pouze jednou rukou.

Mohu sbirat pouze zlaté nugety a akcni dilky, které jsou otocené obrdzkem nahoru.

Z dolu budu vyndset dilky pouze po jednom, ne nékolik najednou.

Hrdc, ktery se jako prvni dotkne otoCeného dilku, ho ziskdva! Slibuji, Ze to budu toto pravidlo

respektovat, i kdyZ jsme na Divokém Zdpadé!

e Béhem hleddni zlatych nuget a akcnich dilki mohu posunovat jinymi dilky, ale nikdy je nesmim
otdcet!

o Slibuji, Ze budu brat vazné varovani ostatnich hrdci tykajici se netopyrd, krys, hadi a duchd.

e Pokud porusim tento zlatokopuv slib, musim vrdtit zpét do dolu vSechny své zlaté nugety, které jsem
v tomto kole nasbiral. Serif mé miZe zatknout a toto kolo nebudu hrdt!

1. Vybuch

Na povel ,Boom, Bang, Gold” vhodi vsichni hraci najednou svij dynamit do zlatého dolu. To zpUsobi, Ze
nékteré dilky v dole nadskoci a nékteré se pritom otoci obrazkem nahoru (zlaté nugety, kameny,
specidlni dilky nebo akéni dilky), nebo se dokonce dostanou i mimo ddl.

2. Hledani zlata

Nyni se vSichni hraci snazi sebrat z dolu co nejvice zlatych nuget a akénich karet, které jsou otoceny
obrazkem nahoru a umistit je pred sebe na svou odkladaci desku. Hraci mohou sbirat i dilky, které
odskocily mimo ddl. Dbejte na respektovani pravidel podle zlatokopova slibu!

Specidlni dilky

V dole hrozi rlizna nebezpeci: specialni dilky jako jsou netopyfi, hadi, krysy nebo duchové! Pokud se pfi
vybuchu otodi jeden nebo vice téchto dilk, zlstanou v dole a hraci je nemohou sebrat. Kazdy specialni
dilek zpUsobi, Ze se vsichni hraci, kromé jednoho, na chvili zastavi.

Pokud hrac vidi dilek se svym symbolem (tj. symbolem, proti kterému je chranény), varuje ostatni hrace
a vyktikne varovani: “pozor,...!” Zatimco tento hra¢ mlze pokracovat ve sbirani zlatych nuget
a akénich dilkd, vsichni ostatni hraci musi dat rychle ruce na hlavu a zvolat “pomoc!”. Teprve poté mohou
pokracovat ve sbirani.

Priklad: Hrdc s postavou “Tombstone” Tony vidi dilek s duchem a zavold “pozor, duch!”. Vsichni ostatni
hrdaci nyni musi rychle dat ruce na hlavu a zavolat “pomoc!” a teprve poté mohou pokracovat ve sbirani
zlatych nuget a akcnich dilka.

Jakmile hraci sesbirali vSechny otocené zlaté nugety a akcni dilky, divoka honicka je u konce.
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3. Akeni dilky

Nyni se hraje s akénimi dilky v nasledujicim poradi:

1. Krumpac: Jste velmi pracoviti a mizete obratit 5 dilk(l z dolu! Pokud otodite zlaté nugety, mizZete je
umistit na svou odkladaci desku. VSechny ostatni dilky zlstanou v dole.

2. Dynamit: Byli jste chytfi a vzali jste si s sebou dva kousky dynamitu. Vezméte dynamit a vhodte ho
znovu do dolu. MizZete si vzit vSechny zlaté nugety, které se otocily obrazkem nahoru a umistit je na
svou odkladaci desku. VSechny ostatni dilky musi zGstat tam kde jsou.

3. Serifova hvézda: Jste Serif a pfinutili jste viechny ostatni hrace, aby vratili nelegalni zlato, které maiji
na svych odkladacich deskach, zpét do dolu. Pouze vy si mlZete nechat své nelegalni zlato.

4. Revolver: V honicce za zlatem se srazite s jinym zlatokopem. Vyzvéte hrace podle vaseho vybéru
k souboji. Vas protivnik si musi vzit ze své odkladaci desky 2 zlaté nugety podle svého vybéru a schovat
sije vjedné nebo v obou sevienych dlanich. Poté ukdZete na jednu jeho pést. Pokud v ni naleznete zlato,
muzete si ho vzit a umistit ho na svou odkladaci desku. Pokud je pést prazdna, odchazite
s prazdnyma rukama. Pokud ma vas soupef na své odkladaci desce pouze jednu zlatou nugetu, schova
si ji do jedné pésti. Pokud nikdo nema na své odkladaci desce zlato, nem(izete nikoho vyzvat k souboji.
Poznamka: Vyznam ak¢nich dilkd je zobrazen na zadni strané truhly na zlato.

4. Uschovani zlata a ptiprava na dalsi kolo hry

Kazdy hrac si vezme zlaté nugety, které mu na odkladaci desce zbyly, a vloZi je do své truhly na zlato.
Zlato je nyni v bezpedi. Kazdy hrdac si vezme z dolu jeden dynamit.

Vsechny akéni dilky, se kterymi hraci hrali a dilky, které se nachazeji mimo dl, ale nejsou na odkladacich
deskach, se vrati do zlatého dolu, obrazkem dold. VSechny dilky v dole, které jsou otoceny obrazkem
nahoru, se otodi.

Hrac s kapesnimi hodinkami otoci rucicky o hodinu dopfedu a predad je hraci po své levici. Dalsi kolo hry
muZze zacit!

Konec hry

Jakmile rucic¢ky hodinek ukazuji na 12, timto kolem bude hra koncit.

Nyni si vSichni hraci spocitaji zlaté nugety ve své truhle. Kazdy dilek, bez ohledu na to, jestli je legalni
nebo nelegélni, ma hodnotu 1 bodu. Vitézi hraé, ktery ziskal nejvice bodd. Pokud je vysledek
nerozhodny, vyhrava hrac, ktery ma nejvice legalniho zlata.

Variace hry s akénimi dilky
Plati zakladni pravidla hry, ale s nasledujicimi obménami. Pokud po vybuchu nékdo z hraél najde
specialni dilek, nastava nasleduijici:

Netopyr: hrac - postava Hank (Klobouk) Harris — zakfici “pozor, netopyr!”. VSichni ostatni hraci se musi
chytit za hlavu a zavolat “jdi pry¢!”, nez budou opét pokracovat v hledani. Hrac s postavou Hank muze
mezitim pokracovat ve sbéru zlatych nuget a akénich dilka.

Had: hrac¢ Chrestys Ruby zakfici “pozor, had!”. Ostatni hraci musi nyni dvakrat zatleskat a zasycet, nez
budou opét pokracovat v hledani. Hrac s postavou Ruby mlZe mezitim pokracovat ve sbéru zlatych
nuget a akcnich dilka.

Krysa: hra¢ Alma Anderson zakti¢i “pozor, krysal”. Ostatni hraci musi dat ruce za zada a zavolat “pisk,
pisk!”, nez budou opét pokracovat v hledani. Hrac¢ s postavou Alma muzZe mezitim pokracovat ve sbéru
zlatych nuget a akénich dilkd.

Duch: hrac¢ s postavou Tombstone Tony zakfici “pozor, duch!”. Ostatni hraci si musi rukama zakryt oci a
zavolat ,,0000h!“, nez budou opét pokracovat v hledani. Hrac s postavou Tony mize mezitim pokracovat
ve sbéru zlatych nuget a akcnich dilkd.
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STRUCNA PRAVIDLA HRY

Cil hry
e Hrac, ktery nasbira do konce hry nejvice zlata, vyhrava.

Priprava hry

e Umistéte zlaty dul doprostred stolu a vloZte do néj zamichané dilky, obrazky sméruji dol

e Nastavte kapesni hodinky na 1 hodinu

o Kazdy hrac obdrzi: jeden kousek dynamitu, jednu odkladaci desku a jednu postavu s truhlou na zlato

Prabéh hry

e Jeden z hrach obdrzi kapesni hodinky.

e Vybuch: VSichni vhodi ve stejny ¢as dynamit do zlatého dolu.

e Hledani zlata: vSichni hraci najednou: jednou rukou sbirejte z dolu dilky obracené obrdzkem nahoru
a umistujte je na svou odkladaci desku.

e Specidlni dilky (netopyr, krysa, had a duch): Co je zobrazeno na specidlnim dilku? Zvolejte “pozor...!".
Ostatni hrdci: dejte ruce na hlavu za zakfricte “pomoc!”, teprve poté mizete pokracovat ve hre.

V dole jiz nejsou zadné dilky otocené obrazkem nahoru? Hledani zlata konci

- Akeni dilky:

1. Krumpac: otocte 5 dilkd. Vezméte si zlato

2. Dynamit: vhodte znovu 1 kousek dynamitu do dolu. Vezméte si zlato

3. Serifova hvézda: viichni ostatni hraci vrati dilky s ilegalnim zlatem zpét do dolu

4. Revolver: souboj s jinym hracem podle vasi volby. Tento hrac schova 2 zlaté nugety do jedné nebo do
obou pésti. Vyzyvatel: vyberte si jednu pést a pokud odkryjete zlato, vezméte si ho.

e Pfesunite zlato z odkladaci plochy do truhly se zlatem, vezméte si dynamit a ve zlatém dole obratte
zpét vSechny otocené dilky.
e Nastavte kapesni hodinky o hodinu doptedu a presunite je k dalSimu hraci.

Konec hry:

e Hrakondi po 12 kolech (na kapesnich hodinkach je 12 hodin).

e Kousek zlata =1 bod

e Co nejvice bodl = vitéz, v pfipadé Ze je hra nerozhodné, vyhrava hrac s nejvice kousky legalniho
zlata
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